Uprava pravidel pro utkani mlad$iho Zactva v soutéZich MS KSH

Utkani{ mladsiho zactva se hraji na dva polocasy. Mezi polocasy (bez prestavky) se provadéji
,»,shot-outy* (dale jen SO), a to vse pfi dodrzeni nize uvedenych tprav:

Prvni polocas v délce 15 minut podle pravidel hazené s povinnou osobni obranou na hraci
ploSe (viz Pravidla osobni obrany). Ihned po skonceni prvniho polocasu nasleduji SO (viz
Pravidla pro shot-out). Ihned po skonceni SO nasleduje druhy polocas v délce 20 minut, ktery se
hraje dle pravidel hazené bez uprav.

Kazdé druzstvo ma pravo maximalné na jeden team time-out (dale jen TTO) v 1. polocase a na
maximalné dva TTO ve druhém polocase pifi dodrzeni pravidla o jednom TTO v poslednich 5
minutach utkani. Branky dosazené v prvnim polocase, v SO a ve druhém polocase se scitaji u
kazdého hrace druzstva. Vyhrava druzstvo, které ma pfi souctu vSech uznanych branek tymu
veétsi pocet.

Rozdéleni bodua za kazdé utkani:

* vitéz utkani (vétsi pocet vstrelenych branek v utkani) = 2 body
* remiza (stejny pocet vstfelenych branek v utkani) = 1 bod
* porazeny (mensi pocet vstfelenych branek v utkani) = 0 bodu

Pravidla osobni obrany

1. Hraci doba utkani v ¢asti s osobni obranou je 1 x 15 minut;

2. Osobni obranu hraji jen hraci v poli, brankaf nesmi zasahovat do hry s vyjimkou
provadéni hodu brankafe, vhazovani na vlastni poloving, vyhozu a rozehravani volného
hodu na vlastni poloving;

3. Za dodrzeni principu osobni obrany zodpovida zodpoveédny vedouci druzstva (dale jen
ZVD). Nedodrzenim tohoto principu bude progresivné potrestan ZVD;

4. Za opakované nedodrzeni principu osobni obrany bude udélen trest druZstvu v délce 1
minuty. Druzstvo bude hrat bez jednoho hrace v poli. Trest konci uplynutim 1 minuty
nebo koncem ¢asti utkani s povinnou osobni obranou;

5. Vylouceného hrace urci ZVD;

6. Vylouceny hra¢ v dusledku poruseni pravidel osobni obrany muze stiidat, je plné
akceschopny.

Pravidla pro ,,shot-out*

Hrace k provadéni SO nominuje ZVD za téchto podminek:
1. Kazdé druzstvo ma k dispozici 12 pokust, kazdy pokus musi provést jiny hrac z pole
(nikoli brankar);

2. Vylouceny hra¢ podle pravidel hazené 8:3 az 8:10 nemuze SO provadét;

3. Druzstva se v SO pravidelné stfidaji po jednom pokusu;



4. Vyjimky:
adl) druzstvo nema k dispozici 12 hraca v poli —SO provadi pfednostné ti hraci, ktefi
v pfedchozich pokusech nebyli aspésni;
ad2) byli-li vsichni hraci uspésni a soucasné neni provedeno vsech 12 pokust, SO muze
provést libovolny hrac z pole (nikoli brankaf);
ad3) pii aplikaci téchto vyjimek lze pfipustit k provedeni SO jednoho hrace maximalné 3x
a to za predpokladu, bude-li mit druzstvo na utkani méné nez 6 akceschopnych hraca
v poli.

Technika provadéni SO:

a) hrac druzstva A stoji s micem na cafe volného hodu na vlastni polovin¢ hfiste
v prostoru krajni spojky;

b) na zapiskani rozhod¢tho piithrava mic vlastnimu brankafi A do brankoviste;

¢) po piihrani brankafi A hra¢ druzstva A vybiha smérem k brance druzstva B, kde
v brankovisti druzstva B je pfipraven brankaf druzstva B;

d) brankatr druzstva A v souladu s pravidly hazené o hodu brankafe pfihrava bézicimu
spoluhraci tak, aby tento pfihravku pfevzal nejdfive na poloviné soupete;

e) hrac druzstva A musi mic¢ v letu zpracovat bez pfedchoziho dopadu mice na hraci
plochu;

f) hrac¢ druzstva A stifli na branu soupefe pfi dodrzeni pravidel hazené;

@) brankaf druzstva B nesmi opustit své brankoviste;

PoruSenim techniky provadéni SO, vyjma odst. g), je pokus neplatny, opakovani
se neprovadi a druZstvo tento pokus ztraci.

POCITANI BRANEK
- bez driblinku a pfi dodrzeni ostatnich pravidel hazené hrac¢ stfili na branku — pfi

dosazeni golu se zapocitavaji 2 branky;
- s pomoci driblinku a pfi dodrzeni pravidel hazené hrac stfili na branku — pfi dosazeni
g6lu se zapocitava 1 branka,

- v ptipad¢, kdy brankaf druzstva B opusti v prib¢hu pokusu (od zapiskani) své
brankovisté, se zapocitava 1 branka, a to bez ohledu na vysledek akce.

Upfesnéni pravidel ze dne 23. zafi 2014
(spoluprace Komise rozhodc¢ich a Komise mladeZe MSKSH)

Viazeni sportovni pratelé,

ub¢hly prvn{ dvé kola od spusténi nového hractho modelu v kategorii mladsich zaku. Jelikoz se v
prabchu téchto utkani jiz ukazaly jisté praktické nejasnosti, a to zejména v oblasti provadéni tzv.
"shot-outu", Komise rozhod¢ich ve spolupraci s Komisi mladeze MSKSH operativn¢ upftesnila
nckteré sporné body vztahujici se k této ¢asti utkani, viz nize.



1) Faze, kdy brankaf nahrava hraci, ktery musi byt za polovinou. Hra¢ podle rozpisu je
povinen ,,pfevzit* mi¢ nejdfive na poloviné soupefe. Co je to pfevzit? Je to chytit do dvou
rukou nebo staci jen sklepnout? Vypadne-li pfi chytani mi¢ hraci, je to na zavadu?

ODPOVED:

Hra¢ musi mic¢ zpracovat aniz by mu upadl na zem, jestli do jedné, ¢i dvou rukou je jedno, ale
nesmi mu vypadnout, ani si ho sklepnout. (zpracuje - chyti mi¢ a maze zacit driblovat nebo jit do
trojtaktu.) Jestlize pfi chytani vypadne, je to neplatny pokus.

2) Hraci to hraji tak, Ze béZi za pulku, tam se zastavi a Cekaji na pfihravku. V rozpisu
piSeme, Ze brankaf pfihrava béZicimu hradi. Je to tedy tak, Ze ten hra¢ musi pofad béZet a
pokud zastavi, je pokus neplatny?

ODPOVED:
Hrac¢ by mél byt v pohybu a ne c¢ekat na letici mi¢. V tomto pfipadé je na citu rozhodciho, jestlize
¢eka moc dlouho, tak neuznat pokus, paklize se jen ,,pfizastavi, uznat...

3) Co nasleduje, kdyZ hra¢ pfihrava vlastnimu brankafi a tomu pfi chytani vypadne mic?
Teoreticky k Zadnému poruseni pravidel nedochazi, takZe SO pokracuje?

ODPOVED:

Prihrava-li hra¢ brankafi a vypadne mu mi¢, neuznat pokus — nahradni pokus se
NEPOSKYTUJE. Sice nedoslo k poruseni pravidel, ale my chceme déti naucit pfihravat rychle a
spravng...



